Warhammer — Pomsta

Kostymy a Roleplay

Armada Zelenych kazi

Pocet armady : 50-55 ¢lend armady + hrdinové
Orc Boyz (Chlopy) - 15 ¢len(
Savage Boyz (Divoci chlopy) - 5/10 ¢lenl
Black Orcs (Cerni orkové) - 5 Elend
Night goblins (Nocni goblini) - 17 clen

Goblin Fanatics (Goblini fanatici) - 8 clen
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Zelené kuze

Nékteré narody starého svéta ziji ve slepém domnéni, ze nasili je pouhym
prostfedkem jak dosahnout svych ciltl. Zadné z téchto narod(i nenapadne jaka
hluboce ukryta radost mdze byt poskytnuta tém, kteri se prosté oddaji svym
vnitfnim pudim a touze znicit vSe na co narazi. Zelené klize jsou presné timto
druhem, jenz zije pro boj. Bitevni vrava a valecna tazeni jsou to jediné pro co tyto
bestie existuji na tomto svété. At si bojovnici chaosu opévuji své temné bohy, at’
se Rise klani na kolenou a recituji své litanie, at se skaveni chvéji a tfesou, nebot
nic nemize stat v cesté vinam orkd a goblin(, kteri se preliji pres obranné valy
jejich nepratel.

Zelené klze jsou primitivni rasa, vic nez to, nékdo by se mohl milné
domnivat, Ze vsichni zastupci tohoto naroda nejsou nic jiného nez nemyslici bestie.
A v mnoha pripadech by takovy jedinec mél pravdu. Takovato vystfibena mysl mdze
byt jen produktem prilis ¢astych Uderu tupych stran zbrani do hlav nebohych cil
Spatné udrzovaného hnévu. A kdo jiny je zosobnénim slepého nasili nez Zelené
kize. Ovsem nenechte se zmast, protoze prestoze Zelené kize nevladnou brilantni
inteligenci, divtipem a motorikou lidského ditéte, je to jejich divokost a hlad po
krvi, stejné jako necharakteristicka mazanost jenz z nich déla tak nebezpecné
protivniky v boji.

Nejeden Sampion zaplatil draze za to, kdyz tyhle sebe-destruktivni tvory
podcenil v otevreném boji. A pravé v tomto bodé se nachazi jedna z nejvétsich sil i
slabin Zelenych kizi. Zelené kuze, pokud jim to neni dostatecné fyzicky
vysvétleno, nejlépe za pomoci tupé strany sekery, ignoruji takové chabé koncepty
valky jako jsou strategie, formace Ci spoluprace. Hruba sila a nelidska houzevnatost
spolecné s dech berouci tvrdohlavosti je to co z armad zelenych kdzi déla to ¢im
jsou. Hrozbou celého starého svéta.

Skodoliba radost z nasili je zelenym kiZim vlastni stejné jako jejich
nekonecna touha po boji. A jejich bohové, Gork (Brutalné mazany) a Mork (Mazané
brutalni),jsou témi pravymi bohy pro narod tak prosty jako je tento. Prestoze se
zelené kize nikdy nemohou mezi sebou dohodnout presné,ktery bih prezentuje co.
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Sampion a Valeény Séf ,,Wohrak Gorkopajzr“, je i mezi ostatnimi orky
povazovan ze mimoradné rafinovaného bojovnika, ktery dokazal neobycejné véci
jako ,,proplizit“ se pod neustalou palbou mozdifi Ride, ¢i jeho nejvelkolep&ijsi
vitézstvi proti hordam bestii chaosu, kdy vlastnima rukama utrhl hlavu veliteli této
chlupaté verbeze.

Samotna historie Wohraka je opredena dostatkem krvavé mlhy a tajemstvi,
Ze si nikdo z jeho bojovniki nedovoli klast nepadnouci otazky. Jediné co se o ném
vi, i mezi kronikaFi Ride jsou velice malé svazky informaci. Wohrak patfil mezi
jedny z nejodvaznéjsich bojovnik( legendarniho vale¢ného $éfa ,,Grimgora Zelezné
kaze“, ovsem béhem boje s otravnymi trpasliky z pevnosti Karak Kadrin, se
Wohrak a jeho bojovnici ,,ztratily“, kdyz se snazily najit ,,tajnej vstup“ primo do
samotné pevnosti trolobijcl. Spletité tunely a odbocky, je nakonec vyhodily po
mnoha a mnoha tydnech plahoceni a bojovani daleko od jejich cile. Wohrak je
rovnéz zndmy mezi kronikari Rise za jednu dalsi véc. Jeho zbroj, ktera pokryva
jeho télo, ma byt ukuta z platu, které byly vykovany samotnymi trpasliky chaosu.
Jaka je historie jeho vystroje nikdo nevi, ovsem jeji moc je znama vsem, jenz
vidéli mocného orka v boji. Kulky, jenz se odrazeli od jeho zbroje jako mouchy,
mece jenz praskali a lamali se kdyz se opovazily k mocnému nacelnikovi priblizit...

Byl to Wohrak kdo ,,zbusil“ a ,,zrekrutoval“ dvojici jeho soucasnych
ddstojniki. Samana noénich goblind ,,Blug Kuka“ a nacelnika divos$skych ork{
jménem ,,Uzguz“, kteri bojuji po jeho vedenim a nasleduji ho ve snaze ziskat vétsi
moc a pravo drtit hlavy svych nepratel svou plnou silou.
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Saman ,,Blug” Kuk* je ctizaddostivym, chamtivym a $kodolibym viidcem svého
klanu. Mezi gobliny je predstavitelem téch nejlepsich kvalit osobnosti ! Vice nez
jeho osobnost jsou ovsem dulezité jeho schopnosti. Jen malo je téch, ktefi dokazi
vladnout magii v fadach goblin( a doZit se dost dlouhého véku, aby se naucily svou
moc ,,ovladat“. Blug Kuk je unikat mezi dalSimi Samany, nebot’ pokazdé, kdyz se
nachazi pod efektem svych extraktl z pochybnych hub, davaji mu bohové zelenych
kuzi vize. Samozrejmé tyto vize prichazi v zachvatech kreci, blaboleni, prskani a
velice raznych udert hole a pésti, ale stale je to vile bohd.

Byl to Blug " Kuk kdo dovedl Wohraka a celou jeho armadu na toto misto,
daleko do Kislevu v dobé, kdy celou zemi uchvacuje kruta valka s armadami
chaosu. Béhem jedné z mnoha vizi, kterymi se nebohy goblin ladoval v désivych
intervalech, byl schopen odhalit, Ze se nékdy v zemich Kislevu nachazi mimoradna
zbran, ktera by mohla Wohrakovi dobre poslouzit. Faktem je, ze vize rovnéz
zavedly celou armadu do doupat trold. Chybicky se stavaji.

Zatimco goblin Blug " Kuk stoji za magickymi schopnostmi celé armady, je to
Uzgug, kdo je nejdivocejsim mezi orky celé armady. Stejné jako jeho klan
»LebkoZrouti“ se samotny nacelnik poc¢ita mezi méné vybrousené diamanty
inteligence, kdyz prijde na strategizovani, uprednostnuje on i jeho cely klan primy
a brutalni pristup k feSeni jakékoliv situace. Nepratelska palba z dél ? Utok. TéZka
jizda podporena téZkou péchotou ? Utok. Kus ukradené pecinky v rukou Vaseho
spolubojovnika ? Utok !
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Na rozdil od tézké zbroje a stit( svych spolubojovniki, vede Uzgug své
bojovniky s cilem naprosto rozdrtit jeho nepratele v smrsti ran, které znici
jakoukoliv opozici. Nejen to, Uzgug tajné hleda protivnika, kterého by mohl
pripravit o hlavu dostate¢nym zplsobem, aby znovu dostal moznost se zbavit svého
rivala. Wohraka Gorkopajzra, jenz jej znemoznil pred celym klanem. A Uzgug
takové ponizeni nikdy nezapomene. Proto musi prokazat, ze je silnéjsi a schopnéjsi
nez Wohrak kdy bude. Chce to jen spravny moment.
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NECO KE KOSTYMUM VSECH ZELENYCH KUZi - Jeden z nejduleZitéjsich
faktord, jenzZ vSichni hraci musi mit na paméti je to, Ze zelena klze barvy je
velice dilezity faktor Vaseho kostymu. Pokud jsou snad mezi Vami taci, kteri ze
zdravotnich diivodii nemohou mit barvu na své kuizi, prosim vezméte si hlubsi
kapuce, satky a udélejte zabarveni pokud mozno co nejmensi. Rovhéz prosim
myslete na to, Ze Vase kostymy by méli plsobit opotfebované, hrubé a velice
primitivné, slatané dohromady. Rlizné ozdoby v podobé zubu, kosti, tesaku,
kozeSin apod. jsou vice nez vitané. Primarné se ovsem pokuste drzet v barvach
cerné, hnédé, sedé a jasné rude.
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Chlopy (nebo-li i Orc Boyz), jsou zakladni jednotkou kazdé armady zelenych
kuzi. Odolni, odvazni a vzdycky hladovi po dobrém boji, tvori tito bojovnici pater
celého vojska. Prestoze jsou orkové bytosti jednani a né nutné premysleni, je treba
nékolika raznych kopl, aby se tito bojovnici seradily v jakékoliv obdobé formace,
aniz by se slepé vrhli v obrovském davu proti armadam nepratel. Presto, dobri
velitelé nejsou vzdycky k mani a vice nez cokoliv jiného, je jasné ze kazdy ork
bojuje jen a jen za sebe. Spoluprace a sehranost, jenz je vidét v fadach bojovniku
chaosu ¢i Ri$e je orkiim neznama. Myslete na to prosim, zatimco budete v boji hrat
tyto jednotky, nebot’ bez hrubého dohledu svych velitel( ¢i zkusenéjsich cernych
orkd, jsou orkové jen ohromna, brutalni masa.
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Divoci chlopy (Savage Orcs) jsou i mezi orky povazovani za vystredni a
primitivni divochy. Zbroj ? Stit ? To vie jsou pro divoké orky naprosto neznamé
koncepty, které jim prijdou jen jako omezujici. Orkové divokych klanud jsou
povétsinou odéni v minimalnim mnozstvi jakékoliv zbroje, zdobici sva téla
tetovanim, kostmi, hrubymi kazajkami ¢i vestami, jenz pachnou po mrtvé zvéri.
Orkové divokych kmenu jsou nemyslici netvori, které musi drzet na uzdé i
zkusenéjsi velitel, jako jsou Cerni orkové. Jenze kazdy bod jenz ztraceji divoci
orkové v discipliné Ci sebeobrané, je vynahrazen jejich nedostatkem strachu a dech
berouci fyzické sile. Je ovSem rovnéz potreba vzit v potaz ze komunikacni
schopnosti téchto orkd jsou silné omezené a tak se slovo ,,Waaaaagh!“ stalo né¢im
jako hlavnim dorozumivacim zplGsobem kratkych a nasilnych konverzaci mezi
divokymi orky. Slepa agrese a naprosty nedostatek preziti je témto orkim vlastni.
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Elitni jednotka - Cerni orkové (Black Orcs) jsou to, ¢im se mohou stat
orkové jenz jsou dostatecné schopni, silni ¢i Stastni, aby se dozili dost dlouhého
véku nato, aby se stali v blizkosti svého nacelnika nécim vic nez jinymi orky.
Svazani dlouhym obdobim nekonecnych boju, zkusenosti a pragmatického
stoicismu, jsou tito orkové zeleznou, klidnou pésti, jenz rozdrti jakékoliv protivniky
jejich nacelnika na kusy. Ovsem jsou rovnéz ti nejpeclivéjsi jedinci v armadé, kdyz
prijde na to starat se o své vybaveni, svou kompletné uzavrenou, tézkou zbroj,
kterou nepronikne témér zadny zasah. Nejsou jen elitni bojovnici ale rovnéz
serzanti v masivnich hordach orkd, busici své slabsi spolubojovniky do formaci a
vnucujici jim aspon néjakou disciplinu. Protoze na konci bitvy to budou oni, kdo
bude stat zatimco vsude okolo nich se budou jen valet mrtvi.

- Prosim bud'te na sebe se zbroji Cernych ork{ opatrni a hlavné méjte na
pameéti, Ze bezpecnost je na prvnim misté, proto se prosim vyvarujte
Zeleznym nasvarenym bodcim, tesakiim apod.
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Nocni goblini (Night goblins) jsou stranka sama o sobé, kdyz prijde na to kam
tyto divoké zastupce své rasy zapojit. Nocni goblini jsou krutéjsi a vypocitaveéjsi
nez ostatni goblini svého druhu. Dokazi kruté a presné utocit ze zalohy a jejich
malé zbrané jsou sotva postrehnutelny problém kdyz jejich radami prosvisti
Zelezné koule na retézech, otravené Sipy z jejich malych lukd ¢i presné namirené,
kratké kopi. Nocni goblini jsou rovnéz znami pro své pojidani delikatnich
podzemskych hub, jenz vétSinou zpusobuji vskutku straslivé boc¢ni efekty. Mezi tyto
efekty rovnéz vsak patri i nadlidska sila, sebevrazedné sklony k zabijeni a smrtici
ryma.

wortsaop SEGA @14

Fanatici no¢nich goblinl (Night goblin fanatics) jsou presnym produktem
pochybnych hub jenz byly zminéné predtim. Vladnouci straslivymi zbranémi, jenz
jsou postaveny na drticim principu remdih( vyrazeji slepé do boje, tocici a svistici
svymi zbranémi na vsechny strany zabijejici spojence i protivniky. Druhym
problémem jsou i jejich sklony k sebevrazednym nabéhim proti jejich neprateldm.
Ovsem je-li potreba postarat se o tézké jednotky nepratel jsou tito Silenci odpovédi
na mnohé potize zelenych kdzi.
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Drazi pratelé urcité jste si vSimli, ze v tomto oddéleni a souboru neni nikde
rozepsany, slozitéjsi roleplay tutorial, jenz by Vam pomohl jasné urcit jakym
zpUsobem se opravdu vzit do své role zelené klze. Proto mi dovolte abych
zminil jen nékolik drobnych detaild, na kterych mizZete svou hru postavit.

1. Orkové vr¢i, bruci, vétsinou rFvou vzteky a vyhrozovani je jim stejné
vlastni jako obcasné rany do svych spolubojovniki

2. Goblini jsou vrestici, pistici vina skodolibosti, ktera nachazi v bolesti
ostatnich neskrytou radost

3. JelikozZ se pocitate mezi druhou nejpocetnéjsi armadu Larpu vibec se
nebojte vyvolavat mezi sebou spory, bojovat, zabijet své spolubojovniky
ohledné prostych hranych hadek a nevrazivosti

4. Slovo ,,WAAAAAAAGH!“ by mélo byt nejhlasitéjSim a nejcastéji
pouzivanym bodem Vasi konverzace i Vaseho hrani. Pro zelené kiize je to
bojovy pokrik zosobnujici mnohé véci. V pripadé divokych orki mohou rizné
zpusoby vyrceni tohoto slova znamenat rizné véci.
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