Warhammer — Pomsta

Kostymy a Roleplay

Armada Skavenu

Pocet armady : 55-60 ¢len( + hrdinové

ELITNi JEDNOTKA - Plague Monks - Morovi KnéZi (20 &leni)
Storm Vermin - Bourna havét’ (13 clent)
Jezzail Team - Jezzailovy tym (12 clen( rozdéleno do 6 tymu)
Gutter Runners - Okapovi béZci (8 ¢leni)
Assasins - Assasini (2 ¢lenové)
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Skaveni

Povinnosti kostymu - Drazi prdtelé, abyste se nebadli, Ci to zbytecné
nehledali pozdéji v jinych souborech mohu Vds rovnou ujistit o dvou podminkdch,
ktere krom ,,néjakého kostymu“ musi mit kazdy skaven. Vasi prvni povinnosti je
minimalné jeden metr dlouhy ocas nejlépe rtzZoveé barvy. Ocas je nedilnou soucdsti
kazdeho skaveniho kostymu a at’ uz jej vyrobite tak, Ze vycpete néjaky vysity vzor,
Ci si poradite prosté na principu vycpané ponozky, nezalezi na tom dokud ocas
budete mit. Druhd podminka je maska. Nyni, velmi dobre chdpu Ze vytvoreni
skaveni masky neni nic jednoduchého a proto musim vsechny hrdce ujistit o jedné
véci. Pokud je Vdm maska neprijemnd, mdte s ni problém ,Ci ji nedokdZete
vyrobit, staci hlubokd kapuce s obvazy pres obli¢ej a zacernénym oblicejem. Pokud
ovSem udéldte néco takového prosim Vas abyste doplnily kostym, aby Vds nebylo
mozZné zaménit se zelenymi klZemi Ci vdleCniky chaosu.

Skaveni jako takovi jsou krysi bytosti, jenz jsou hrubou ironii lidské
civilizace. Pocetni, zbabéli a zradni az za hranici uvéritelnosti, jsou zrejmé tou
nejvetsi hrozbou pro vse zivé ve Starém svété. Jejich nekonecné hordy neznaji
konce, stejné jako jejich hlad po krvi a mase jejich nepratel. Bohatstvi, hamiznost,
chtic, touha po moci, to vse tvori nedilnou soucast kazdého skaveniho mozku. Jako
takovi jsou skaveni neobycejné zradna rasa, ktera bojuje mezi sebou stejné, ne-li
vice, nez proti svym nepratelim. Cela rasa je rovnéz rozdélena mezi spousty kland,
z nichZ ty nejmocnéjsi drzi pevné misto v zasedani rady trinacti. Oficialni politicke
moci mezi vSemi skaveny.

Velkou roli v civilizaci skavenu rovnéz hraje substance znama jako chaotit,
jenz je ucenymi nazyvana jako fyzicka esence samotného chaosu. Skaveni vyuzivaji
chaotit pro tvorbu své vlastni mény, pro rist své magické moci, pohanéni velkého
mnozstvi jejich valecnych stroju a pristroju. Chaotit reprezentuje bohatstvi,
prestiz i moc a jako takovy je velice cenénou komoditou.

Skaveni armada této bitvy je slozena z Casti, které poskytnuli nékteri ze
zastupcl rady trinacti. Jedna se o klan Pestilence, klan Eshin, klan Skab a
nakonec klan Skryre, kteri se rozhodli dotovat vypravu na sever z vlastnich zasob.

A kdo je tim smolarem jenz celou tuto armadu soupericich,
bratrovrazednych zabijaku povede ? Rada trinacti se rozhodla, Ze pouzije jiz jednou
osvédceny prostredek jejich vile. Z toho divodu natahli své paraty po ,,Vale€ném
Lordu Zix " Zaxovi“, zrejmé toho nejsmolnéjsiho skavena, ktery mél kdy tu smalu
opustit svij brloh a nezemfit rychlou smrti. Nebot strach je dokonaly motivator a
nic neplni vuli rady tak dobre jako sluzebnik, jenz byl spravné popostrcéen.

Zix " Zax ve svém poslednim veleni dokazal nejen splatit své dluhy, jenz si
nadélal v ocich rady trinacti, ale dokonce dokazal osladit svuj navrat ziskem
jednoho z nejmocnéjsich artefaktd nenavidénych nepratel skavenu. Kovadliny
zhouby, kterou jeho Spehové ziskali od ustupujicich bojovniki Karak Kadrinu.
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Zix’ Zax se projevil jako brilantni velitel, jenz dokazal dobre nacasovat své
Utoky a postupy svych vojsk, aniz by zbytecné mrhal Zivoty uzite¢nych otrokd, ktefi
mu byli svéreni. Ovsem prestoze byli jeho prostredky minimalni a jeho armada
zchradla nemocemi, jenz mezi jeho jednotky roznesli morovi mnisi, byl schopen
zvitézit a obratit své slabiny ve vitézstvi. Samozrejmé, Ze tohle byla naprosta lez,
jelikoz skaven zvitézil jen hrubym poctem cisel, ale historka znéla v jeho usich
urcité lépe.

Zix " Zax je ledové chladny bojovnik, neobvykly na méritka skavend, kteri
vladnou strachem a agresi, je tento valecny lord vypocitavy, pragmaticky a nadevse
samoliby. A nyni, poté co byly jeho dluhy vyrovnany, je dokonce v oblibé rady
trinacti. Coz prinasi své vlastni...vyhody.

K Zix " Zaxové velké nelibosti se jej ovsem rada trinacti rozhodla podrobit zkousce
jeho vnitfniho, emocionalniho zdravi, kdyz mu k ruce pridélily dvojici pomocnikd, ktefri
maji ,,podporit“ jeho snazeni o vykonani vile rady tfinacti.

Prvni z téchto dvou spolecnikd je ,,Morovy knéz Umr’ Zokk*, predstavitel a pastyr
bratrstva morovych mnich, ktefi se jako morova, hnisajici rana pridali k armadé pod
primym rozkazem panu klanu Pestilence. Je treba dodat, Ze Umr’Zokk je skavenem viry a
oddanosti vuci jeho nejposvatnéjsimu poslani. Zatimco jeho hlas napliuje jeho bratry
fanatickou nenavisti a ohném, je to jeho vile, jenz vysila morové mnichy do zahuby vuci
nepriteli vSech skavend.

Pud sebezachovy je vici vili ,,Rohaté krysy“, skaveniho bozstva naprosto
nepodstatné a morovy knéz byl nejen pristizen jak vede své vlastni bratry do boje.
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Prskajici, chrchlajici a vSeobecné oznamujici svou pritomnost je Umr’ Zokk jen pokornym
sluzebnikem...nebo schopnéjsim nastupcem, ukaze-li se Zix"Zax jako neschopny. Konec
koncl, byla by to jen lehka namaha kdy Zix“Zaxe zasahl neCekany zachvat kasle.

Méla-li byt sila viry prvnim z daru rady tfinacti, byl jeji druhy dar o to plsobivéjsi.
Klan Skryre byl znamy svou zdrzenlivosti, kdyz prislo na malicherné zalezitosti magie a
politikareni. Jenze kdyz si lordi klanu prohlédli velké bohatstvi s nimz se Zix "Zax vratil,
rozhodli se, Zze musi néco z toho bohatstvi utrhnout pro sebe. A tak prisla volba spojit osud
,Valeéného lorda Zix“Zaxe“ a ,,Cernoknéznika InZzenyra Shak "Neka“, jednoho
z nejnadanéjsich inzenyrud, odhodlaného udélat si v ledovych pustinach Kislevu jméno.

Shak “Nek je i na okruhy inzenyrského klanu oddany svoji praci. Mozna to byl jeden
z divodl proc se jej klan Skryre rozhodl ,,diplomaticky kopnout smérem k severu, nebot’
mnohé ze Shak "Nekovych vytvor( méli sebedestruktivni ucinky pro uzivatele jeho zbrani i
pristroju. Ovsem jedno bylo jisté a to, Ze v Shak "Nekové blizkosti se pohybuje sama smrt,
co by se tedy stalo, kdyby jej rada vyslala smérem proti svym neprateldm ?
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,Dulezité info pro roleplay skavenu*

- Prosim méjte na paméti, Zze vSechny tyhle ty navrhy a informace, jsou pouze
pro zprijemnéni hry a moznosti jak si hru uzit na dalsi arovni hrani

- Skaveni jsou nejpocetnéjsi armada ve hre a proto, je Vam vice nez umoznéno se
navzajem zabijet, zrazovat, podrezavat, podkopavat, kousat, kopat a dalsi
roleplayové doplnky hry (prosim hlavné se realné nezrante)

- Skaveni jsou armada, ktera s vyjimkou bourné havéti nezna zpusoby strategie a
pres své protivniky se preleje Cisté skrze pocty a divokost

- Skaveni komunikuji hlavné skrze pisténi, vresténi, prskani a vyhruzky

- Skaveni jsou prirozené neobycejné zbabéla stvoreni a mnohokrat si netroufnou
na rovhocenného soupere, nemaji-li pocit, Zze maji pocetni prevahu

- Zbabélost se netyka morovych mnichd, jejichz kasel a Silenstvi vyvolané
horeckou, je vede na jistou smrt proti jejich neprateltiim

- Skaveni se rovnéz nebrani tomu strilet do vlastnich rad, ¢i obétovat svého
spolubojovnika, da-li jim to vyhodu v boji a moznost zasahnout protivnika

www.whlarp.cz 5



Zakladni stavebni kamen a rovnéz ,,elitni jednotka“ skaveni armady v tomto tazeni
tvori ,,Morovi mnisi“, kteri na rozkazy svého klanu vyrazi po boku knéze Umr“zokka proti
nepratelim skaven(. Vyplnujici vzduch okolo sebe skrze odporné chrchlani, kaslani a
plivani, jsou tito roznaseci nemoci drtivou, ofenzivni péchotou skaveni armady. Témeér
neovladatelni v boji, zufivé se vrhajici jako jedna nekonecna vlna proti svym cildm,
trhajici cokoliv na kusy, co se jim priplete pod nohy.

»Morovi mnisi“ vzyvaji akt nemoci s nabozenskym fanatismem a v jejich ocich je
»Rohata krysa“, boZstvo skaven( v jeji nejcistsi podobé, kdyz roznasi mor a nemoci mezi
jeji nepratele. Mimo to, odmitaji mnisi nosit cokoliv nez jejich prodéravéla, tmaveé zelena
roucha, jenz jsou jiz zanesena hnisem, Spinou a vykaly.

- Dopliky kostymu - zvonecky, rolnicky, svitky, zvony, mrtvé krysy
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V konec¢ném disledku to byl presné ,klan Skryre*, kdo se rozhodl Ze poskytne
armadeé tézkou péchotu a technologickou prevahu v podobé ,,Bourné havéti“ a jednotek
»Jezzail“. Otroci jiz nebyli pouzitelnou casti armady a kdyz rada trinacti vzala v potaz
pripadna nebezpeci, bylo tfeba nasadit raznéjsi metody.

,Bourna havét’“ je povéstna, tézka péchota skaveni armady, jejiz tézka, ruda
platova zbroj a hriizu nahanéjici naginaty porazily nejednoho protivnika. Na rozdil od
zbytku armady, je tato jednotka slozena ze zkusenych bojovniku, jejichZ seviena formace
a dlouhy dosah jejich zbrani, mlize otevrit v radach nepratel necekané trhliny.

Plné zaméreni na chladnou disciplinu, se tito bojovnici mnohokrat drzi mnohem vice
pod kontrolou nez vétsina skavenich jednotek. Mnohdy jsou to praveé tito veterani, kteri
tvori zelezné jadro armady. ,,Bourna havét’® je pod primym vedenim ,Vale¢ného lorda
Zix " Zaxe*“, ktery je vzdy nasazuje jako klic k finalni porazce svych protivniku.
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Z4adna zbran ,,Starého svéta“ neni tak désiva jako prachova puska. Neni proto
zadnym prekvapenim, Ze se skaveni u prostého konceptu prachovych zbrani nenechali
zastavit a namisto toho doplnily delikatni design téchto zbrani svou vlastni, chaotitovou
technologii. Jako kdyby olovéné kulky nebyli sami o sobé dostatecné désivé, rozhodli se
skaveni zlepsit jak strelny prach, tak i samotné strelivo.

Finalni produkt byli straslivé, strelné zbrané, jejichz samotna vaha vyzadovala pro
strelce podporu v podobé opérného stitu, ke kterému byl zapotrebi druhy skaven. Bez
radné opory by strelec jezzaily nebyl schopen ani zamirit, natoz vystrelit.

Jezzailové tymy jsou chloubou a pychou klanu Skryre a vyroba téchto zbrani neni
v zadném pripadé levna zaleZitost, proto jsou na jejich ochranu nakladany dodatecné
vydaje v podobé skavenich Stitaru, jenz maji za Ukol poskytovat kryti a opérny bod pro
samotného strelce.

Posledni a mozna nejdulezitéjsi ¢asti skavenni armady jsou povéstné jednotky klanu
Eshin. Jen malo je téch, kteri se stali tercem tohoto klanu a prezili, nebot tajemni vrazi,
$pehové a okapovi béZci vzdy najdou svij cil. Mimo to, se klan Eshin rozhodl poskytnout i
veterany v podobé dvou zkusenych assasini, kteri se maji postarat o efektivitu okapovych
bézca.
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Prestoze je klan Eshin hlavné zaméreny na Utok z tyla, zaskodnicky boj a
prepadové akce, jsou jejich cepele v primém boji nedocenitelné v podobé rychlych,
mobilnich a dotérnych jednotek, které neustale drzi své protivniky pod tlakem. Likvidujici
dustojniky, plizici se pres bojisté, nachazejici slabiny v obrané pevnosti.

,Okapovi béZci“ jsou zakladni sortou bojovniku, které klan Eshin poskytnul
armadeé. Vétsinou se jedna o novice Ci lehce pokrocilé studenty svého remesla, zkusenych
boji se dvéma zbranémi a rychlém Gtoku. Na rozdil od assasind, jsou okapovi bézci levnéjsi
a pocetnéjsi moznosti, kterou mdze skaveni armada nasadit.

Opravdova elita klanu Eshin, jsou ovSsem dva najemni vrazi, assasini ve sluzbach
samotného Zix " Zaxe, ozbrojeni hrizou nahanéjicimi zbranémi v podobé ,,Placicich
Eepeli“, vzacnych druhll Jezzail, ke kterym tito vrazi nepotrebuji oporu stitu, ¢i dokonce
otravenych hvézdic a dalsSich désivych zbrani.
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