Warhammer — Pomsta

Kostymy a Roleplay

Armada Valeéniki Chaosu

Pocet armady : 35-40 ¢lend armady + hrdinové

Marauderi (15 clent)
Valecnici Chaosu (15-20 clen()
Gore/Ungor (5 clenu)
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Chaos

Byt valecnikem chaosu je néco dilezitéjsiho nez prosté nasili ve sluzbach
mocnosti chaosu. Je to oddanost a ponoreni sebe sama do naruce temnych bohd,
prijmuti jejich dar( i jejich neodvratné moci. Mnozi bojovnici, ¢i jedinci jichz se
chaos dotknul tvori divoké bandy, jenz slouzi tomu ¢i onomu bohu chaosu. Vsichni
valecnici chaosu jsou oddani moci boht severu z chtice, touze po povzneseni nad
prosté smrtelniky, slavé a moci, kterou bohové slibuji.

Je treba rovnéz mit na pameéti, ze valecnici chaosu neakceptuji mezi svymi
radami slabochy ci zbabélce. Slabi davaji misto silnym a pouze ti, jenzZ jsou silni si
zaslouzi stat pred zrakem boh( a tésit se jejich prizni. Nezalezi na tom, zda je
smrtelnik z jihu, severu, ¢i dalekého vychodu, dokud je dost silny nato, aby
uspokojil prani bohu.

Valecnici chaosu se vysmivaji do tvare streleckym zbranim a vidi jediny,
spravny zpusob vedeni valky v brutalnim boji zblizka. Kryti za svymi velkymi stity,
s krvi na rtech a znaky bohl po svém téle, se slepé vrhaji proti svym protivnikim,
dokud jej neudolaji Cistou brutalitou jejich Gtoku. Nebo pritom nezemrou se zbrani
v ruce, tak aby se nemuseli stydét stat pred bohy Chaosu.

Samotna vira, kterou se cela tato armada vyznacuje ma jiné zaklady, nez
vira na kterou jsou zndmé zemé jako napriklad Rise. Vale¢nici chaosu svou viru
buduji na zakladech své vlastni aspirace a chti¢li. Pfijmaji své bohy ve vsech jejich
podobach. Silenstvi jenz pfijde z uctivani Kharna je pozehnani. Moc jenZ smete ze
zemé armadu nepratel z velebeni Nierga je dilkazem jeho ochrany...a tak dale.

Jména bohti Chaosu v jazyce norskanu (neplati pro valecniky chaosu, nebot’ ti
znaji nejmocnéjsi podobu jména boh)

- Khorne je rovnéz znam jako , Kharn“, otec krve a valky

- Tzeentch je rovnéz znam jako ,,Janz“, otec magie a védéni

- Nurgle je rovnéz znam jako ,Nierg“, otec nemoci a rozkladu
- Slaanesh je rovnéz znam jako ,,Slaresh“, otec rozkosi a tuzeb
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Sampién Chaosu ,,Moritar Apostol Noci“

Moritar se pocita mezi jedny z nejlepsich sluzebniki samotného Archaona
»Vécnézvoleného*, lorda chaosu jenz vede celou mocnou invazi chaosu na jih, proti
kfehkym armadam jizan(. Samotny Moritar se sam kdysi mezi tyto jizanské psy
pocital, ovSsem pouze do doby, nez jako mlady bojovnik nordlandskeé flotily ztratil
sam sebe v krveziznivosti, kdy jeho posadku napadli veslice norskant. Samojediny
se probil se svou zakrvacenou sekerou v ruce z tohoto boje a prezil v divociné
severu dost dlouho nato, aby nasel norskanské vesnice. V tomto misté, jako
valecnik, zapocal svou cestu na sever k brané chaosu.

Moritar se tési zaslouzené prizné bohu chaosu a pocita se mezi ty jedince,
jenz velebi vsechny ¢tyri bohy chaosu rovnocenné. Kdyz vyrazil se svou tehdejsi
skupinou bojovniki do pustin chaosu k samotné brané, sesbiral pod svij praporec
malou skupinu elitnich bojovnik(, ktefi se s nim z jeho cesty ze severu vratily a
zaprisahli se mu svou oddanosti, nasledujici jej s divtipem, zménéného dechem
bohl do krvavé sklizné vici vsem jeho nepratelim.

Mezi jeho bojovniky se Septa, ze jeho cerny plast, jenz za nim vlaje jako
jeho vlastni mocny stin, je oknem do riSe boh( chaosu. Dle Moritarovych vlastnich
slov byl plast’ darem od otce magie, stejné jako jeho mocné zbrané jsou darem od
otce krve.
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Asgryr, vyvoleny boh

Asgryr je jednim z mnoha aspirujicich sampionu, ktefi pritahli z pustil
chaosu i jinych mist, kde chaos vladne svou moci, aby ziskal slavu a moc, ktera mu
dle jeho vlastniho nazoru pravem patri. Na rozdil od Moritara je Asgryr vnitrné
roztrzeny. Zpusoby soucasnych vale¢nik( chaosu jsou jemu neznamé a mnohokrat
nevi, ke komu vznaset své modlitby, kdyZ je samotna bitva, kterou vybojuje
pokryta mrtvymi, jenz se stali obéti jeho Cepele.

Ovsem tato bitva jenz prichazi bude prvnim mistem, kde Asgryr zacne
obétovat lebky, duse i srdce jeho obéti ve jménu toho boha, kterému se kompletné
zasvéti a bude jej nasledovat. Jeho duse jiz davno neni jeho, ale ktery z boh( mu
konecné odpovi ? Zda se, ze volba...bude jeho. Stejné jako moc, jenz mu patri.

Jelikoz Asgryr ma moznost zvolit si svého patrona ze vSech ¢tyr bohti
chaosu, musi tomu rovné odpovidat i jeho kostym a celkovy vzhled. Zde je
nékolik obrazk( jako inspirace pro pripadny kostym.
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Co se tyka samotného kostymu Asgryra, prosim Vas abyste na sebe
nevytvorily prilis velky tlak kvali kostymu. Pokud je samotny kostym dostatecné
pékny, nemusite na néj mrhat velkymi penézi. Hlavni je celkovy efekt, takze
stejné jako v pripadé Moritara, tak i v pripadé Asgryra doplinte kostym svymi
trofejemi, amulety, runami, lebkami, ¢imkoliv co bude puisobit, Ze budete
vypadat jako Sampion.
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Bhalla

Bhalla, Samanka a sluzebnice Moritara je tajemnou figurou, jejiz télo je
znetvoreno a zmutovano po dotyku otce magie. Prestoze, jsou jeji cesty, zpUsoby a
znalosti matouci a mnohokrat nepochopitelné, je to jeji dar védéni, ktery vzdy
ziskal Moritarovi vitézstvi. Stejné jako jeji neCista moc je désiva jeji nelidska sila.
Nikdo presné nezna Bhallinu minulost a ona samotna ji davno zavrhla jesté
v dobach, kdy vypadala jako vétsina smrtelnikl. Péje pisni bohl a povolava moc,
ktera by dokazala rozervat samotné hory, ovsem nic na svété nenavidi tak se
stejnou silou, jako jsou sluzebnici Rise.

Bhalla ma svoje obleceni doplnéné dary otce magie, jako je peri, ptaci
lebky, svitky, knihy, kosti, ¢i cokoliv jiného, co by Vas napadlo. Pokud chcete,
mUzete se inspirovat néjakou formou skandinavského nebo mongolského
cernoknéznika. Stejné tak by jeji tvar méla byt potetovana, jako kazda cast jejiho
téla jenz nebude zakryta satem ci dopliky.

Samanka je zapFisahla uctivacka a nasledovnice uéeni Jinze a jako takova je
vétsinou ta, ktera dava Moritarovi zpusoby ¢i rady, které udrzuji krveziznivost jeho
bojovnik( na uzdé. Ona samotna neopovrhuje odvahou valec¢niku, ale nesnasi
mrhani Zivotd, kdyz to neprinese zadny zisk Ci vitézstvi.
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Maraudeéri klanu Aesling

Maraudéri klanu Aesling, jsou bojovnici, jenz byli zotroceni a postupné
inspirovani krveziznivosti, kterou v jejich radach predvedl| Asgryr, kdyz zapocal
svou cestu jako Sampiona chaosu. Byla to divokost a nenavist, kterou Aeslingové
predvedli, kvuli které si je Asgryr zvolil jako svij klan. Krom jejich divokych zvyka
a krvavych rituald, jsou Aeslingové znami tim, Ze se polivaji krvi Cerstvé zabitych
bojovnik( a jejich tvare i klize, je pokryta osmicipou hvézdou chaosu, stejné jako
jejich stity Ci zbroj. Tradici tohoto klanu je rovnéz zvyk dopliovat svou vystroj
bronzem a usekanymi hlavami jejich nepratel.

Kdyz Asgryr predstoupil pred bojovniky tohoto klanu, vyzval osm
nejmocnéjsich valecniki celého klanu, aby se jej ve stejnou chvili pokusily zabit.
V tuto chvili jsou jejich hlavy nabodany na praporci, ktery sebou Aeslingové nosi
pod vedenim Asgryra do boje, ve jménu otce krve.

vvvvvv

nadevse a tim je Khorne. Stejné jako Kharn, maji Aeslingové pro otce valky vlastni
jméno, Kharnath.

Maraudérské bojové pokriky a kletby

,Péjme bratri ! Kharnath na nds hledi !“
,Lebky pro trin lebek !“
,Kharnathe ! Pij plnymi dousky !“

,Bohové chaosu ! Vas vzyvame ! Pro Vds nasi krev prolévame !

,,Krc se pred moci bohu cerve !“

»AESLING BLOD ! AESLING BLOD !*“
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Valecnici chaosu

Valeénici chaosu, jsou jednou z nejdésivéjsich skupin bojovnikd, kteri kdy
kraceli po povrchu starého svéta. Jejich tézka, platova zbroj, vytvorena z esence
samotného chaosu jim poskytuje ochranu pred vétsinou prostych, smrtelnych
zbranich a kazdy Clen této jednotky, je veteran, jenZz ma za sebou tucty tézkych
bitev. Sméji se do tvare prostych nepratel, jenz se jim opovazuji postavit v boji a
se stejnym umem se kterym drzi své stity, stoji jako ocelova pést proti vsem
slabochim, jenz by se opovazili stat v cesté jejich pana, Moritara. Kazdy
z bojovnik( je spojen s Moritarem skrze svuj vlastni ¢in ¢i pribéh. Nékteri po boku
svého pana zabijeli strasliva monstra, jini zachranily jeho Zivot, nebo se jej naopak
pokusily zlikvidovat.

Moritar kazdého z nich prikoval ke své vuli skrze své ¢iny, né magii a proti po
jeho boku tahnou proti nepratelim, sméjici se do tvare tém, jenz se pokouseji stat
jim v cesté. Valecnici jsou arogantni a maji proto divod. Jsou pozehnani, védi ze
jsou lepsi nez vétsina ostatnich ¢lenli armady a budou davat svou nadrazenost
najevo. Ovsem jejich pycha musi byt podporena uménim se zbrani.

Valecnici chaosu znaji prava jména bohu chaosu, pro né nemaji jina jména i
titul vyznam, nebot’ pouze nekonecna pravda a dominance chaosu je to na cem
zalezi.

Bojové pokriky a kletby Valeéniki Chaosu

,Ve jménu Archaona ! Za triokého krdle !“

,Necht se jih trese, pred kroky vyvolenych ! Chaos pozre vse !“
,Krev pro boha krve ! Lebky pro trtn lebek ! Khorne !“

,Duse pro vécného pdna magie, necht’ Tzeentch pozre vse !“
,Napln nds svou moci a morem, Nurgle ! Ot¢e moru !“

LAt nase téla citi vse, co ndm darujes, mistre rozkose ! Slaanesh !“
,Dej mi svou lebku Cerve !*“

,Chaosu nemtzes vzdorovat smrtelniku ! Poddej se !“

,, Tvd duse poznd nekonecnd muka, slabochu !“

www.whlarp.cz 9



Pokud jde o barvy, drzte se prosim u vale¢nikli chaosu hlavné v kombinaci
c¢erné a zlaté barvy. Opét na Vas prosim apeluji abyste nepretahli své financni
moznosti, kdyZ budete tvorit vystroj pro valecniky chaosu. Naprosto chapu, ze
né vsichni si mlizete dovolit jakoukoliv platovou zbroj, ale minimalni poZadavek
bude krouzkova zbroj s dostatecnymi doplnky nato, abyste pulsobily pocit
mohutnosti, kterou tito bojovnici maji splrovat.

~
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Bestie chaosu

Nikdo neni vétsim zosobnénim Silenstvi a Cistoty chaosu nez bestie chaosu.
Cela désiva tlupa, kterou z divocin vyrvala svou magii Samanka Bhalla, dovedla je
k Moritarovym noham a udrzela je dostatecné pod kontrolou nato, aby dokazali
bojovat pro vétsi slavu chaosu. PrestoZe jsou bestie divoka karta a jejich
zaslepujici krveziznivost muze byt problematicka v jakémkoliv konstruktivnéjsim
planu armady, je jejich sila presné to co mnohokrat zvrati misku vah na stranu
valec¢nikl chaosu.

Bestie jsou rychlé, brutalni, nebojacné a prestoze to zni prekvapive,
mazanéjsi nez se zdaji. Ovsem jejich zpusob komunikace je jen jista forma skreku,
revu a vresténi. Mezi sebou pouzivaji stary dialekt neznamého jazyka chaosu, ktery
znaji pouze bestie, Bhalla a Moritar.

Gorové predstavuji nejzakladnéjsi predstavitele bestii. Prestoze vypadaji
napul jako lidé a napul jako kozy, je to predevsim mnozstvi rohll a forma mutace,
jenz je mezi gory akceptovana jako prestiz a dar od boh(. Gorové jsou nadrazeni
véem ostatnim gorim, s vyjimkou nékterych mocnéjsich zastupcu jejich rasy.
Ungorové jsou brani jako chyba, Spinavi a mrzci zastupci jejich rasy, jelikoz
vypadaji az prilis moc jako lidé.

www.whlarp.cz 11



wortsiop SEGA &5

TOTALWAR #
SA/A S LR A QAMES A
dby: BRETT BRILEY | YRIVRCAN 'WORKSHOP SEM SME'

Jelikoz si velice dobre uvédomuji jak namahavé miiZe byt vytvorit kostym na
gora ¢i ungora dovolim si ujistit Vas o nékolika drobnych detailech. Je naprosto
dostacujici pokud si pro Gora i Ungora udélate kalhoty pokryté tmavou
kozeSinou a boty, které pokryjete rovnéz kozesinou, v zadném pripadé Vas
nenecham trpét v imitaci kopyt ve spatné padnoucich botach.

V pripadeé, Ze si zvolite hrat Gora, prosim Vas abyste si vytvorily masku, ktera
Vam nebude prilis branit v hrani a nemtize Vas zranit pri zasahu do ni. Nikdo
nechce s pomoci klesti z Vaseho cela tahat kousky zlomeného plastu ! Pri rohii u
Ungord, postaci malé latexové rohy, které muizete na své celo prilepit.

At’ uz se rozhodnete jakkoliv musite stale splnit zakladni praci na celkovém
kostymu, jenz pres své kozeSiny ponesete. | jako Gore ¢i Ungore, musite stale
nosit zbroj ¢i vystroj, jenz z Vas vizualné udéla sluzebnika chaosu.
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